Niveau : 3e Pavage puzzle o 2
Logiciel : DGPad - Pavages - Fonctions W% @

Objectif : Construire le pavage suivant en référentiel mobile (avec la tortue) ‘

Les couleurs sont aléatoires.
Le pavage est dynamique en deux points.

Lien : https://huit.re/DGPad-fiches-pavage-puzzle

Exercice 1 :

Construire le pavage ci-dessus a partir des éléments dynamiques suivants :
* point A
* point B

1. Construire deux points libres A et B

2. Dans l'onglet tortue des propriétés (Blockly) du point A, glisser le bloc suivant :

DG-Blocks : A (%] °B
l Logique
l Boucles
I Aspect pivoter vers le point =R
l Expressions
I Math
I Tortue
I Textes
| | Tortue Déplace | Relaché
3. ... (voir coups de pouce si nécessaire)

Question pour un expert :
Ajouter cing curseurs dynamiques :

e trois curseurs de couleurs;
e un curseur pour le nombre de lignes, un curseur pour le nombre de colonnes.
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Exercice, coup de pouce n°l : le pavage est une variation du pavage du plan par des
hexagones réguliers.

) (2) pour GBI avec : orientation

répéter - ois

Exercice, coup de pouce n°3 : construire une fonction piece

&) (2) pour (s

mettre la couleur a ﬂ

répéter ' fois

‘ mettre la couleura  cntier aléatoire entre

‘ remplir avec une opacité de m %
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Exercice, coup de pouce n°4 : construire une fonction serie

pivoter vers le point B~
serie

serie

() pour €T

répéter | [IEFED  fois
faire | repéter fois
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